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SimCar, juego de simulación de coches
Hay muchos proyectos interesantes en el mundillo de los juegos libres y de código abierto, uno
que acabo de conocer lleva el nombre de Simple3D, el cual intenta convertirse en una
plataforma para el desarrollo y visualización de objetos 3D en tiempo real.

Hay muchos proyectos interesantes en el mundillo de los juegos libres y de código abierto, uno que acabo de conocer lleva el

nombre de Simple3D, el cual intenta convertirse en una plataforma para el desarrollo y visualización de objetos 3D en tiempo

real.

Simple3D es un programa bajo licencia GNU GPL, diseñado para visualizar objetos en 3D en tiempo real, este utiliza la biblioteca

SDL para la presentación de dichos objetos. Una característica importante de este programa es el hecho de estar basado en un

software de motor de renderizado, esto le permite prescindir una tarjeta aceleradora 3D para trabajar.

Este proyecto intenta convertirse en una plataforma bajo la cual se desarrollen aplicaciones de todo tipo como los juegos, por ello ya

cuentan con una aplicación llamada SimCar que aprovecha la base de Simple3D en su diseño y desarrollo.

SimCar es un juego muy reciente, aunque ya acumula dos versiones. Actualmente disponemos de la versión 2.0, la cual requiere de

una compilación previa para ejecutarse principalmente en sistemas GNU/Linux. SimCar es un simulador de coches en 3D, al

igual que muchos otros juegos similares nos invita a conducir un vehículo desde nuestra PC, aunque no ofrece mucho realismo por

ahora.

Por ahora SimCar se limita a ofrecer la posibilidad de conducir un coche por una carretera ambientada en 3D. Como podrán

observar en las capturas, los gráficos poco realismo ofrecen y son más bien una pequeña prueba de las posibilidades que podría

llegar a ofrecer la plataforma de visualización Simple3D.

No he podido hallar mucho más información acerca del proyecto Simple3D y el propio SimCar, si alguno de ustedes tiene algún dato
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